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VINCULD CON EL HOGAR
ﬁnidad 2: Carta a la familia, cont.J

Desarrollar destrezas por medio

de juegos

En la Unidad 2, su hijo o hija practicara las operaciones de suma y hallara nombres
equivalentes para los nimeros al jugar a los siguientes juegos.

Ganale a la calculadora

Un “Calculador” (jugador que usa la calculadora para resolver el problema) y un
“Cerebro” (jugador que resuelve el problema sin la calculadora) compiten para ver
quién resolveré primero los problemas de sumas.

Supera el dominé

Cada jugador voltea una ficha de dominé y halla el nimero total de puntos. El jugador que
obtenga el total mas alto se lleva las fichas de esa ronda.

Dobles o nada

Cada jugador suma los nimeros de cada fila, cada columna y cada diagonal de una cuadricula en cada turno;
encierra en un circulo las sumas idénticas y halla el total de los dobles para determinar su puntaje en la ronda.

Dale nombre a ese niimero

Cada jugador voltea una carta para hallar un nimero que debe representarse con alguna combinacion de las

cinco cartas volteadas.
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6=8-2
6=10—4
6=4+2
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